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OYUNUN OZELLIKLERI
Voleybol, file ile ikiye boliinmiis bir oyun alani iizerinde iki
takum tarafindan oynanan bir spordur. Oyunun cok
yonliiliigiiniin herkese sunulabilmesi amacwyla ozel
durumlar icin farkli uyarlamalar bulunmaktadir. Oyunun
amaci, topu filenin iizerinden gondererek rakip takimin oyun
alamnda yere degmesini saglamak ve rakip takiminda ayni
amaca ulasmasini onlemektir.
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Takimlarin rakip alana gonderirken topa iic kez vurma
hakki vardir (blok temasi disinda). Top oyuna servis ile
sokulur, servisi atan oyuncu topu filenin iizerinden rakip
alana gonderir. ralli, topun oyun alanina degmesi, harice
gitmesi veya bir takumin hata yapmasina kadar devam eder.
Voleybolda bir ralli kazanan takum bir sayr alir (Ralli Say:
Sistemi). Servisi karsilayan takim ralli kazandiginda bir
say1 ve servis kullanma hakki kazanir ve oyunculari saat
yoniinde bir pozisyon donerler.
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OYUN SAHASI
Oyun sahasi, oyun alani1 ve serbest bolgeyi kapsar. Bu saha
dikdortgen ve simetrik olmalidr.
OLCULER
Oyun alani, 18x9 m élgiilerinde bir dikdortgendir ve her yonde en
az 3 m genisliginde olan bir serbest bolge ile cevrilmistir. Oyun
sahasimin iizerinde bulunan serbest oyun boslugu, her tiirlii
engelden arindirilimis olmalidir. Serbest oyun boslugu, oyun
sahasi yiizeyinden olciildiigiinde en az 7 m yiiksekliginde
olmalidir. FIVB, Diinya ve Resmi Miisabakalarinda serbest
bolge yan cizgilerden 6lciildiigiinde en az 5 m ve dip cizgilerden
olciildiigiinde en az 8 m genisliginde olmalidir. Serbest oyun
boslugu ise oyun sahasi yiizeyinden oOlciildiigiinde en az 12.5 m
yiiksekliginde olmalidar.
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Arka Cizgi

2.43m (Erkekler)
2.24m (Kadnlar)
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TAKIMLAR
TAKIMIN OLUSUMU

Bir mag icin bir takim en fazla 12 oyuncu ile birlikte; asagida belirtilen
antrenor ve tip gorevlilerinden olusur. Antrenor kadrosu: 1 kog, maksimum
2 yardimct kog, Tibbi kadrosu: 1 takim terapisti, 1 tip doktoru Sadece yazi
cetveline isimleri yazili olan takim mensuplari miisabaka ve kontrol
sahasina girebilir, resmi 1sinma ve maca istirak edebilirler.

FIVB Diinya ve Resmi Miisabakalarinda tip doktoru ve terapist, FIVB
tarafindan onceden yetki verilmis olmalidar.
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TAKIMIN YERLESIMI
Oyunda olmayan oyuncular takinmin oturma swralarinda oturmali veya
kendi 1sinma sahalarinda bulunmalidirlar. Kog ve takumin diger mensuplari
da takimin oturma siralarinda oturmakla birlikte buradan gecici olarak
ayrilabilirler. Takimlarin oturma siralari yazi hakemi masasimin yan
taraflarinda ve serbest bolgenin disinda yer alir. Mac¢ esnasinda sadece
takim mensuplarimn takumlarimin sirasinda oturmalarina ve resmi 1sinma
devresine katilmalarina miisaade edilir. Oyunda olmayan oyuncular
topsuz olarak asagidaki gibi 1sinabilirler. Oyun esnasinda: 1sinma
sahalarinda, Molalarda ve teknik molalarda: kendi oyun alanlarinin
arkasindaki serbest bolgede.
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DONUS POZISYONLARI



TAKIM LIDERLERI
Her iki takim kaptam ve kog ker
disiplininden sorumludur. Liberolar takim kaptani olamaz.
KAPTAN

Mac oncesi takim kaptani miisabaka cetvelini imzalar ve kurada takimini
temsil eder.

Mag esnasinda ve oyun alaninda oldugu siirece, takim kaptani oyundaki
kaptandir. Takim kaptant oyunda olmadig1 zaman kog veya takim kaptani
oyun alamndaki oyunculardan libero disindaki bir oyuncuyu oyundaki
kaptan roliinii iistlenmek iizere tayin eder. Bu oyundaki kaptan,
degistirilene, takumn kaptanm oyuna donene veya set bitene kadar takum
kaptanimin sorumluluklarini iistlenir. Topun oyun dis1 oldugu zamanlarda
sadece oyundaki kaptan hakemlerle konusma hakkina sahiptir. Kurallarin
uygulanmasi ve yorumu hakkinda aciklama ister ve ayni zamanda takim
arkadaslarimn istek veya sorularim da iletir. Eger oyundaki kaptan bas
hakemin agzklamalarmz kabullenmezse, bu karam 1t1mz edebtlzr ge'dérhal
§hake 1 sonum yir itiraz
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Asagidaki konularda istekte bulunmaya yetkilidir :
a) Malzemenin bir kisminmin veya tamamnin degistirilmesi,
b) Takimlarin pozisyonlarimin tetkiki
c) Zemin, file ve top, vs. kontrolii, Ko¢ takimin basinda
olmadig1 zaman mola ve oyuncu degisikligi talebinde bulunuy.
Macg sonunda takim kaptani : Hakemlere tesekkiir eder ve
sonucu tasdik etmek icin miisabaka cetvelini imzalar, Bas
hakeme zamaninda bildirilmis olmasi halinde, hakemin
kurallart uygulamas: veya yorumlamasa ile ilgili resmi bir
itiraz1 teyit edip miisabaka cetveline kaydedebilir.
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KOC
Kog, magc siiresince takiminin oyununu oyun alanimin
disindan yonlendirir. Baslangic pozisyonlarini,
oyuncu degisikliklerini belirler ve molalari alir. Bu
gorevlerde temas kuraca yetkili yardimct hakemdir.
Mactan once kog¢ kendi oyuncularinin isim ve
numaralarini miisabaka cetveline kaydeder veya
bunlari kontrol eder ve daha sonra miisabaka
cetvelini imzalar
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Mac esnasinda koc: Her setten once po
diizgiin bir sekilde doldurarak imzalar ve yardumci
hakeme veya yazi hakemine verir, Takiminin sirasinda,
yazi1 hakemine en yakin yerde oturur; ancak yerini terk
edebilir, Mola ve oyuncu degisikligi taleplerinde
bulunur, Diger takum mensuplari gibi oyun alanindaki
oyunculara direktif verebilir. Ko¢ bu direktifleri magi
engellemeden ya da geciktirmeden, takiminin oturma
stralarimin Oniinde, hiicum cizgisinin uzantisindan
1stnma sahasma kadar olan serbest bolgede ayakta
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OYUNUN SEYRI
OYUNDAKI TOP: Bashakemin servis atisina izin

veren diidiigii calmasimdan sonra servis icin topa
vuruldugu andan itibaren top oyundadar.

OYUN DISI TOP: Top, hakemlerden biri tarafindan
belirlenen bir hata icin diidiik ¢calindig1r anda; hata
olmadigr zaman ise, diidiik calindi$1 anda oyun disuduyr.
DAHIL TOP: Topun bir kismz zeminle temast aninda,
simir ¢izgileri de dahil olmak iizere oyun alanina temas
ediyorsa tg;f-dahildir.
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HARIC TOP :Top su kosullarda “harictir” :
Topun zemine temas eden kismi oyun alaninin
simirlarim belirleyen cizgilerin tamamen
disindaysa, top oyun alam disinda bir cisme,
tavana veya oyun digindaki bir kisiye degerse,
top antenlere, kablolara ve direklere veya
filenin yan bantlar disindaki kismina degerse.
TOPLA OYNAMA: Her takim kendi oyun
sahasi ve oyun boslugunda oynamalidur .
Bununla bember top serbest bolgenin dtgmdcm-_ AX
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Isaret |Gosterim Hakem |Agklama

Servisi geciktirmek Sekiz parmad agik olarak yukan dogru kaldir,
Blok hatasi veya 4 ; B;gr:?"k:'m Avuc icleri karsiya bakar bicimde kollan birbirine paralel olarak
perdeleme ke yukan kaldir.
: i Bas Hakem

::f;?'m veya daniis Yardima  Isaret parmads ile daire hareketi yap.

Hakem
| Bag Hakem
Dahil top Yardma Kol ve parmakdaria yeri gdster.

Hakem

Bas Hakem fopa R ‘ ,

Haric top Vardme Avug iglen agik ve wiicuda bakar bicimde kollan kirarak birbirine

Hikam paralel yukan kaldir,




SERVIS Servis, topun servis bélgesinde bulunan geri hattin
sagmdaki oyuncu tarafindan oyuna sokulmasi hareketidir.
PERDELEME

Servis kullanan takimin oyuncular kisisel veya grup
perdelemesi yaparak rakiplerinin servis atan oyuncuyu ve
topun gelis yoniinii gormelerini engellememelidirler. Servis
kullanan takumin bir ya da bir grup oyuncusu, servis
kullanildigi1 sirada kollarini sallar, sicrar veya her iki yone
hareket ederek servis atan oyuncuyu ve topun gelis yoniinii
gizlemek icin grup halinde durursa, perdeleme yapmis olur.
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HUCUM VURUSUNUN OZELLIKLERI
Servis ve blok hari¢ olmak iizere, topu rakip takima yonelten
biitiin vuruslar hiicum vurusu olarak degerlendirilir. Hiicumn
vurusu esnasinda topa net bir sekilde vurulur ve tutulmaz

veya firlatilmazsa, tip (plase) yapmaya izin verilir. Topun
tamamz file dikey diizlemini gectigi veya top bir rakip
oyuncuya temas ettigi anda hiicum vurusu tamamlanmis olur.
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BLOK YAPMA
Blok, fileye yakin olan oyuncularin rakipten gelen topu
durdurmak icin file iist kenar seviyesinden daha yiiksege
uzanarak yaptiklar: hareket olup, blokcunun topla temas
ettigi yiiksekligin onemi yoktur. Sadece on hat oyuncularinin
blogu tamamlamasina izin verilir, ancak topla temas edildigi
anda, viicudun herhangi bir kismnn file iist kenar seviyesinin
iizerinde olmas1 gerekir.
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TOPLA OYNAMA HATALARI
DORT VURUS: Birtakimin geri gondermeden once
topa dort defa vurmasidir.

YARDIMLI VURUS: Bir oyuncunun topa vurmak i¢in
oyun sahasi icinde takim arkadasindan, herhangi bir
yapidan veya cisimden destek almasidir.

TUTULMUS TOP: Top, vurustan sonra sekmezse,
tutulmus ve/veya firlatilmistur.
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CIFT VURUS: Bir oyuncunun topa art arda iki defa
vurmasi veya topun viicudunun cesitli yerlerine art
arda temas etmesidir.

OYUNCULARIN FILEDEKI HATALARI

Bir oyuncu rakibinin hiicum vurusunun 6ncesinde
veya esnasinda rakibinin oyun boslugundaki topa veya
rakibine dokunursa, bir oyuncu, filenin altindan
rakibin oyun bosluguna girerken, rakibin oyununu
etkilerse, bir oyuncunun ayaginin (ayaklarinin
tamama), rak1b1n1n oyun alanina girerse hata kabul
ediliz I N> e N CRA
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SERVIS ATISI ESNASIND.
Servis atist hatalaru
Rakip takim pozisyon hatast yapiyor olsa bile bir servis
degisikligine yol acar. Servis atan oyuncu: servis sirasini ihlal
ederse, servis atisint kurallara uygun sekilde yapmazsa.
Servis vurusundan sonra yapilan hatalar: Topa kurallara
uygun sekilde vurulduktan sonra (bir oyuncunun pozisyon
hatasi1 yapmamasi kaydiyla) asagida gosterilen hallerde
servis hatali kabul edilir. Eger top : servis kullanan takunin
oyuncularindan birine deger veya file dikey diizlemini gecis
boslugunun tamamen zgmden gegmezse, oyun alammn disina
giderse hatalzdzr LEVEAL
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HUCUM VURUSU HATALARI
Bir oyuncu rakip takimin oyun boslugu icindeki topa vurursa,
Bir oyuncu topu harice vurursa, vurus anminda top file iist
kenar seviyesinin tamamen iizerindeyken, bir. geri hat
oyuncusu on bolgeden hiicum vurusunu tamamlarsa, top on
bolgede ve file iist kenar seviyesinin tamamen iizerindeyken
bir oyuncu rakibinin servisine hiicum vurusunu tamamlarsa,
vurus amnda top file iist kenar seviyesinin tamamen
iizerindeyken, Libero bir hiicum vurusunu tamamlarsa, bir
oyuncu, kendi on bolgesinde bulunan liberonun parmak
pasindan gelen topa file iist kenar seviyesinin tamamen
izerindeyken, bir hiicum vurusunu tamamlarsa hatalidzr
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BLOK YAPMA HATALARI
Blokc¢u rakibinin hiicum vurusundan 6nce veya ayni anda
rakibin oyun boslugundaki topa degerse, bir geri hat oyuncusu
veya Libero bir blogu tamamlar veya tamamlanmas bir bloga
katilirsa, rakibin servisine blok yapilwrsa, top bloktan harice
gonderilirse, anten disindan rakibin oyun boslugundaki topa
blok yapilirsa, libero oyuncusu ferdi ya da kolektif blok
te§ebbusunde bulunursa.

SERVISE BLOK YAPMA Rakibin servisine blok yapmuk
yasaktzr oLLEVE ol
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https://www.youtube.com/watch?v=hXCbSJRFx6M

KAYNAKCA
www.tof.org.tr




